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Design din by - 2011

Designproblem:

Ud fra det valgte tema "Den interaktive by" har vi valgt at arbejde med bevegelsen i byen. Byens
rum har stor indflydelse pa, hvordan borgerne/lgberne kan beveage sig rundt i byen. Vi vil skabe
Igbevenlige og trygge rammer for borgerne/lgberne i byen, og pa samme tid gere leg, spil og
sportslig aktivitet mere attraktivt.

Dybdegaende research:

Ud fra vores dybdegaende research af Vejle by kan vi konstatere, at byens lgbere har det sveert ved
at transportere sig rundt i byens gader og stier. Der er meget trafik og smalle fortove, der gor det
vanskeligt for lgberne at bevare en flydende trening uden stop. De skal koncentrere sig om de
andre, der feerdes i byen, hvilket ikke er rart, nar man sgger ro og frihed. Derfor gnsker vi at give
labere en mulighed for at lgbe sig en tur i ro og mag i fredelige og smukke omgivelser, uden at de
skal langt veek fra centrum af Vejle. Desuden giver lgbestierne mulighed for, at alle kan vare med.
Der er forskellige sveerhedsgrader pa lgberuterne, som er set ud fra l&engden og terraenet.

Billederne til venstre viser, at underlaget af
stierne i Vejle by ikke er lgbeegnet, da det kan
veere mudret, hullet og ujeevnt.

Ovenstaende billeder viser, at der er meget trafik i byen, hvilket resulterer til stgj og larm i
gaderne. Desuden kan man se, at fortovene er meget smalle, og at de ikke er lgbevenlige, da det er
hardt at lgbe pa asfalt. Dette kan vare irriterende for lgberne og fodgaengerne i byen.
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Sk, Berge & Thermen

Ovenstaende billeder illustrerer, hvor vi har faet vores inspiration fra.

Malgruppebeskrivelse:

Vores malgruppe er til lgbere i byen. Folk, der er tratte af hele tiden at stoppe op for rgdt lys ved
fodgeengerfelter og andre kryds. Vi vil gerne ramme folk, der gerne vil lgbe i naturen og bakkede
terreener.

Vi vil gare det sjovere at lgbe forskellig steder i Vejle og lave nogle lgbestier. Vi
kunne godt teenke os at ramme folk i mange forskellige aldre. Der er forskel pa, hvor god man er til
at lgbe, og hvor meget du kan holde til. Derfor vil vi lave ruter til beginner, semi-pro og extreme,
som er markeret med 3 forskellige farver, hvor bla er beginner, rad er semi-pro og sort er extreme.
Pa den made, tror vi, at vi kan ramme mange folk i forskellige aldre og maske endda fa flere folk til
at lgbe rundt pa ruterne.

Ovenstaende billeder illustrerer malgruppen.
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Uddybende overvejelser omkring lgberuterne (hovedgreb og koncept):

Stierne skal veere let tilgaengelige for Vejles borgere, og det skal have en central beliggenhed. Det
skal veere sikkert at lgbe pa stierne. Stisystemet skal vere barnevenligt, da der evt. kan laves en sjov
og leererig forhindringsbane forbundet med Igbestierne.

Der skal veere to store samlingssteder for Igbestierne. Det ene samlingssted er DGI-
huset Vejle, og det andet samlingssted er ved Klostergade, Sankt Marias plads. De to
samlingssteder ligger to centrale steder i byen og forbinder et keempe stisystem, der er altsa
mulighed for at lgbe inde midt i byens centrum, men samtidig ogsa lidt udenfor byens centrum.
Omraderne omkring DGI-huset Vejle er fyldt med naturskegnne omgivelser, som lgberne far gavn
af. Vejle kommune er ved at udvikle hele omradet, ved DGI huset, til et stort centerkompleks for
idreet, sundhed og konferencer/messer i Vejles Mikropolzone.

Ved det ene samlingssted (DGI) er der mulighed for at tage et bad i
omkladningsrummet og parkere sin bil. Hele konceptet kan ogsa kombineres med en café, der
servere sundt og naeringsrigtigt mad, men som samtidigt er familievenligt. Hvor der er mulighed for
at kabe en sund smoothie eller lignende til fornuftige priser.

Ved hvert samlingssted skal der opsettes en unik serie fitnessredskaber, der kan
modsta vind og vejr. Fitnessredskaberne kan benyttes af alle mennesker, sa man behgver ikke veere
pa et bestemt traeningsniveau. Barn og unge kan lege, klatre og bruge deres energi, mens voksne og
&ldre kan styrke deres balance og muskler. Fitnessredskaberne er med til at skabe rum og aktivitet i
byen. Alle har mulighed for fysisk udfoldelse lige der, hvor de alligevel opholder sig.
Fitnessredskaberne, som blandt andet er placeret midt i centrum af byen, inviterer til at blive
udforsket og brugt.
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! http://ipaper.ipapercms.dk/Guava/NorwellFitness/
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En anden idé til at danne mere liv og social aktivitet i byen er at opstille en
multisportsbane, som tilpasser sport og spil. Multisportsbanen er med til at ege samveeret mellem
bgrn og unge, da de har mulighed for at mgdes og spille.

Samtidigt skal samlingsstedet veere afskeermet fra trafikken i byen, sa barnenes
foraeldre kan fole sig sikre og trygge, nar de sender deres barn af sted. Denne form for afskeermning
ger, at det samtidigt er muligt at kombinere multisportsbanerne med for eksempel boldveegge og
basketstativer.

Billedet til venstre illustrerer en speciel og cirkelformet boldarena, som kan
bruges til mange forskellige boldspil.

Lebestierne skal undervejs krydse hinanden, sa man har mulighed for at tage en
alternativ rute og kombinere dem ud fra ens lgbehastighed og -evne.

Til konceptet skal man kunne kgbe eller leje en chip, som kan szttes i lgbeskoen.
Chippen hjelper en til at komme hurtigt og sikkert igennem byen, da den sender signaler til
sensorer, der er opstillet teet pa lyskrydsene. Nar lgberen kommer lgbende mod et lyskryds skrifter
de til "grant lys", s man slipper for at stoppe op under lgbeturen. Chippen kan samtidig bruges til
at tage tid pa, hvor hurtigt man lgber, ved for eksempel sarlige arrangementer og aktiviteter, hvor
matter udleegges.

Laberuterne skal finansieres gennem sponsorater, bidrag fra kommunen og
brugerbetaling i form af et medlemskab til en Igbeklub og chips kab/leje.

Ga- og lgberuterne er for alle, som gnsker udfordringer, frisk luft, balance- og
muskeltreening og sved pa panden. Ga- og lgberuterne forbinder Vejles centrum og DGI-huset Vejle
- bylivet og natursk@gnne omgivelser. Ruterne lgber gennem byens gader og veje med begraenset
biltrafik, og leder hen til byens granne omrader med terraen.

Alle uanset alder og fysik har mulighed for at benytte ga- og lgberuterne. De kan
bruges til motion eller afstresning, bgrnehaven eller vuggestuen pa tur, til idreetstimer og udendars
undervisning i skolen, af foreninger og sportsklubber, til stavgang og langrend, Walk & Talk og til
at sidde og studere byens liv fra naermeste bank.

Ga- og lgberuterne kan kombineres med for eksempel en legeplads og en
forhindringsbane. Langs ga- og lgberuterne kan der placeres baenke og vandposter, sa der er gode
muligheder for pauser.

2 http://ipaper.ipapercms.dk/Guava/LappsetDenmark248255/
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Skitse 1: Ovenstaende skitse illustrerer
vores tanke omkring en forhindringsbane i
forbindelse med lgberuterne.

Skitse 2: Ovenstaende skitse illustrerer en lgsning til, hvordan
. - Igberuterne kan ga under en vej eller en togbane ved hjzlp af

Skitse 3: Ovenstaende skitse illustrerer en
Igsning til, hvordan lgberuterne kan ga
over en vej eller en togbane ved hjelp af
en bro.
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Skitse 4: Ovenstaende skitse illustrerer en
idé til belysningen af lgberuterne.
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Skitse 5: Ovenstaende skitse illustrerer en idé til
oplysninger og rutevejledninger i forbindelse med
lgberuterne. Der er desuden mulighed for, at skiltene
kan reklamere for sponsorerne.

Skitse 6: Ovenstaende skitse illustrerer
vores idé med en chip i lgbeskoen. Idéen
star beskrevet laengere oppe i dokumentet.

Model over lgberuternes placering:
Vi har udarbejdet en model, der viser ruternes placering i Vejle by. Modellen er lavet pa et
klebende skumunderlag, hvor et kort over Vejle er klistret fast. P& kortet er der placeret nogle af de
vigtigste og starste bygninger i Vejle. Bygninger er lavet i skum, sa de fremstar som 3D modeller.
Dette er gjort for at skabe en bedre visuel forstaelse af byen. Ruterne er markeret med trad i de 3
forskellige farver. Pa kortet er der ogsa placeret lidt "treeer", som giver en god idé om, hvor de
forskellige grenne omrader er henne.
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Billedet er et totalbillede af
vores model.

Billedet er et nerbillede af
vores model.

Billedet er et naerbillede af
vores model.
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Billedet er et naerbillede af
vores model.

Materialebeskrivelse:
Stierne i konceptet skal vere en blanding af fint grus, som placeres ovenpa et lag af groft grus og
den anden type underlag, som vi gerne vil bruge er gummiunderlag, som vi beskriver nedenunder.
Et vigtigt punkt for sikkerheden under Igbetraning er et korrekt stedabsorberende
lgbeunderlag. Et korrekt installeret og vedligeholdt gummiunderlag er en af de flotteste og leekreste
lgsninger til lgbeunderlag pa multisportsbaner. Gummiunderlaget kan fas i forskellige farver og
mgnstre og bruges tit til underlag pa legepladser. "Stgbningen™ er iser hensigtsmeessigt at lave pa et
eksisterende stabilt og hardt omrade/underlag, hvilket kan give en del problemer under opfarelsen.
Gummiunderlaget kan etableres pa mange forskellige typer underlag for eksempel naturlig sten- og
sandunderlag eller graes. Prisen afhaenger af underlagets tykkelse, farve, det eksisterende underlag,
kantafgraensning og adgangsforhold, men den vejledende pris er kr. 500-1000,- pr. kvadratmeter.

De to ovenstaende billeder viser gummiunderlaget.

Konklusion:

Vi har skabt et koncept, der gar Vejle by mere interaktiv. Konceptet gor det mere attraktivt at
bevage sig rundt i byens rum. Vi har skabt lgbevenlige og trygge rammer for borgerne/lgberne i
byen, og pa samme tid gjort leg, spil og sportslig aktivitet mere attraktivt.

® http://www.faldunderlag-faldfliser.dk/prod/sureplay-gummiasfalt.html
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